TRƯỜNG ĐẠI HỌC KHOA HỌC TỰ NHIÊN - HCM

KHUNG CHƯƠNG TRÌNH ĐÀOTẠO CAO HỌC
Phương thức giảng dạy môn học theo Phương thức 2
Ngành: KHOA HỌC MÁY TÍNH
Áp dụng khóa 2016 – 2018
	Stt
	Tên môn học
	Số tín chỉ

	
	
	Lý thuyết
	Thực hành*
	Tổng

	A
	Kiến thức chung
	
	
	4

	1. 
	Triết học
	4
	
	4

	2. 
	Ngoại ngữ
	
	
	

	B
	Kiến thức cơ sở và chuyên ngành
	
	
	34

	I
	Môn học bắt buộc
	
	
	6

	3. 
	Phương pháp nghiên cứu khoa học
	2
	
	2

	4. 
	Phương pháp toán học cho tin học
	3
	1
	4

	II
	Môn học tự chọn
	
	
	28

	II. 1. Tự chọn định hướng nghiên cứu
	
	
	12

	Học viên chọn ít nhất 12 tín chỉ  trong danh sách các môn học sau đây. Nếu học viên lấy nhiều hơn 12 tín chỉ trong nhóm môn học này thì phần dư được tính vào phần tự chọn tự do (phần II.2 bên dưới).
	
	
	

	5. 
	Nguyên lý ngôn ngữ lập trình
	3
	1
	4

	6. 
	Các hệ cơ sở dữ liệu nâng cao
	3
	1
	4

	7. 
	Các hệ cơ sở tri thức
	3
	1
	4

	8. 
	Khám phá tri thức và khai thác dữ liệu
	3
	1
	4

	9. 
	Mã hóa – Mật mã chuyên sâu
	3
	1
	4

	II. 2. Tự chọn tự do
	
	
	16

	10. 
	Xử lý ảnh và thị giác máy tính
	3
	1
	4

	11. 
	Máy học
	3
	1
	4

	12. 
	Các hệ thống nhúng
	3
	1
	4

	13. 
	Tin – Sinh học
	3
	1
	4

	14. 
	Các hệ tính toán mềm
	3
	1
	4

	15. 
	Phần mềm nguồn mở
	3
	1
	4

	16. 
	An ninh hệ thống mạng
	3
	1
	4

	17. 
	Các hệ thống máy tính
	3
	1
	4

	18. 
	Xử lý ngôn ngữ tự nhiên nâng cao
	3
	1
	4

	19. 
	Hệ thống MultiMedia
	3
	1
	4

	20. 
	Truy vấn thông tin thị giác
	3
	1
	4

	21. 
	Các phương pháp nhận dạng mẫu
	3
	1
	4

	22. 
	Lập trình ràng buộc
	3
	1
	4

	23. 
	Seminar chuyên đề
	3
	1
	4

	24. 
	Nguyên lý và qui trình công nghệ phầm mềm
	3
	1
	4

	25. 
	Thống kê máy tính nâng cao
	3
	1
	4

	26. 
	Xử lý ngôn ngữ nói
	3
	1
	4

	27. 
	Mạng không dây nâng cao
	3
	1
	4

	28. 
	Tính toán phân tán
	3
	1
	4

	29. 
	Lý thuyết tính toán
	3
	1
	4

	30. 
	Ẩn dữ liệu và chia sẽ thông tin
	3
	1
	4

	31. 
	Thám mã
	3
	1
	4

	32. 
	Thuật toán song song
	3
	1
	4

	33. 
	Hệ trợ giúp quyết định
	3
	1
	4

	34. 
	Các hệ thống phân tán
	3
	1
	4

	35. 
	Hệ thống thông tin di động
	3
	1
	4

	36. 
	Hệ thống thông tin hướng đối tượng
	3
	1
	4

	37. 
	Các môn khác thuộc ngành Hệ thống thông tin 
	
	
	<14

	B
	Luận văn
	
	
	12


(*) Thực hành có thể là bài tập, thực tập, seminar, …
